Inspiromat

Ucenct, alchymiste
A MAGOVE




Uvodem

Odivani u¢enct obecné je volnéjsi nez odivani obyvatel Zijicich mimo univerzity. Univerzitni p(ida
skytd prostor pro vystfelky véeho druhu a €asto neni svazana tolika pravidly. Casto se jednotlivé
libGstky lisi univerzitu od univerzity. Charakteristicky je individualismus — kazdy chce zaujmout vlastni
osobnosti, odlisit se od zbytku svych konkurentd. Casty je diraz na prakti¢nost odévu i doplfikd,
zejména magové potrebuji volné ruce, a proto s sebou netahaji tak zbytecné véci, jako jsou magické
hole — jednak prekazi, jednak v naSem svété nemaji pro maga praktické vyuziti, snad krom moznosti
nékoho ubit, tvarit se dllezZité nebo s ni vyznamné klepat o zem, kdyZ zrovna chcete mit slovo.

BohuZel se ndm nepodafilo najit dostatek vhodnych fotek, proto pro inspiraci pfikladame predevsim
obrdzky, které ndm ptijdou vhodné k tématu.



Jednoduchad a vkusnd inspirace, byt Saty by pro prakticnost zaslouzily trochu
zkratit.



Jednoduché saty s korzetem a steampunkovymi doplnky jsou idedlni na ples,
avsak nikoliv do sychravého podzimu Ci na cesty.



Madg z aristokratické Anhaltské rodiny. Odhadem kolem Ctyriceti let. Inspirace
na paradni kabdt a vrstveni, nicméné z bot bych si priklad nebral.



Mirné steampunkovy alchymista/mdg na cestdch.



Majetni mdgové/alchymisté z Marny na cestdch z budoucnosti. Pro lehkou a
rozhodné ne doslovnou inspiraci steampunkem vsak naprosto idedlni pdr.



Priklad kostymu, ktery je méné fantasy a vice historizujici. Ackoliv pro
alchymistku bych si dokdzal predstavit trochu vice praktickych detaild, jako je
tfeba brasna s lahvickami nebo kratsi rukadvy.



Lehké arabskeé vlivy jsou na jihu Galacie celkem jasné patrné a volné obleceni
v podobném stylu rozhodné neni od véci.



Dobry kostym mdga tvori i vhodné doplriky jeho odévu, Sperky, ale treba i
tetovani.



Tahle inspirace steampunkem je takrka idedlIni, k dokonalosti ji uz chybi jen par
vhodnych doplrikd.



